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ABSTRACT

Introduction: the advance of Information and Communication Technologies (ICT) has transformed education,
favoring the implementation of innovative teaching strategies. In this context, the use of the digital tool
Genially has made it possible to energize the teaching of History, encouraging the active participation of
students. This study focused on designing and evaluating interactive strategies based on Genially, with the
aim of improving the learning of historical content and developing critical thinking in secondary education
students.

Development: of a qualitative methodological approach, case studies, classroom observations and surveys
aimed at students and teachers were carried out. The results showed that the integration of Genially in
the teaching of History increased student motivation, facilitated the understanding of historical events and
improved knowledge retention. In addition, the use of interactive resources, such as timelines and concept
maps, promoted more autonomous and meaningful learning. However, challenges such as the digital divide
and the need for teacher training in the pedagogical use of digital tools were identified.

Conclusion: the study showed that Genially is an effective tool for improving the process of teaching and
learning history, as it promotes a more visual, interactive and participatory learning. However, to ensure its
effective implementation, it is essential to reduce the digital divide and strengthen teacher training in the
design of innovative teaching strategies.

Keywords: Genially; ICT; History Teaching; Interactive Methodologies; Educational Innovation.
RESUMEN

Introduccion: el avance de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) ha transformado la
educacion, favoreciendo la implementacion de estrategias didacticas innovadoras. En este contexto, el
uso de la herramienta digital Genially ha permitido dinamizar la ensefanza de la Historia, fomentando la
participacion activa de los estudiantes. Este estudio se enfoco en disefar y evaluar estrategias interactivas
basadas en Genially, con el fin de mejorar el aprendizaje de contenidos histdricos y desarrollar el pensamiento
critico en estudiantes de educacion secundaria.

Desarrollo: a partir de un enfoque metodologico cualitativo, se realizaron estudios de caso, observaciones
en el aula y encuestas dirigidas a estudiantes y docentes. Los resultados mostraron que la integracion de
Genially en la ensefianza de la Historia aumentod la motivacion de los estudiantes, facilité la comprension de
eventos histdricos y mejoro la retencion de conocimientos. Ademas, el uso de recursos interactivos, como
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lineas de tiempo y mapas conceptuales, promovi6 un aprendizaje mas auténomo y significativo. Sin embargo,
se identificaron desafios como la brecha digital y la necesidad de capacitacion docente en el uso pedagogico
de herramientas digitales.

Conclusion: el estudio evidencio que Genially es una herramienta eficaz para mejorar el proceso de ensefnanza-
aprendizaje de la Historia, ya que promueve un aprendizaje mas visual, interactivo y participativo. No
obstante, para garantizar su implementacion efectiva, es fundamental reducir la brecha digital y fortalecer
la formacion de los docentes en el disefo de estrategias didacticas innovadoras.

Palabras clave: Genially; TIC; Ensefianza de la Historia; Metodologias Interactivas; Innovacion Educativa.

INTRODUCCION

El avance de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) ha transformado la educacion, facilitando
la implementacion de estrategias didacticas innovadoras (Prensky, 2020). En la ensefanza de Historia, el uso
de herramientas digitales como Genially permite dinamizar los contenidos y promover una participacion mas
activa de los estudiantes. Sin embargo, alin existen brechas en la aplicacion de estas tecnologias dentro del
aula.

El presente estudio tiene como objetivo desarrollar y evaluar estrategias didacticas interactivas basadas
en Genially, con el fin de mejorar el aprendizaje de Historia en estudiantes de educacion secundaria. Se busca
no solo disenar actividades innovadoras, sino también analizar su efectividad en el desarrollo del pensamiento
critico y la retencion de conocimientos historicos.

Este articulo presenta el disefo, la implementacion y la evaluacion de una propuesta didactica basada en el
uso de Genially para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Historia en estudiantes
de Educacion Secundaria. Enfocado en la integracion de herramientas digitales interactivas, el estudio examina
los efectos de Genially sobre la motivacion, la comprension de los contenidos historicos y la participacion activa
de los estudiantes. Mediante una metodologia cualitativa, se llevaron a cabo estudios de caso, observaciones en
el aula y encuestas a estudiantes y docentes para evaluar la efectividad de esta herramienta en la ensefianza
de la Historia.

DESARROLLO

El aprendizaje significativo (Ausubel, 2000) y las metodologias activas han demostrado ser eficaces en
la ensefanza de Historia. Estrategias como la gamificacion y el uso de TIC favorecen la comprension y el
analisis critico de los hechos histoéricos (Gee, 2018). Genially, como herramienta interactiva, permite disenar
contenidos didacticos que integran elementos multimedia y narrativas inmersivas, facilitando un aprendizaje
mas atractivo y participativo.

La integracion de tecnologias digitales en la educacion ha transformado de manera significativa los enfoques
tradicionales de ensefianza, abriendo nuevos caminos hacia un aprendizaje mas interactivo, atractivo y centrado
en el estudiante. La plataforma Genially es una herramienta destacada dentro de este panorama, permitiendo a
los docentes crear contenidos visuales y dinamicos como presentaciones interactivas, infografias, cuestionarios
y juegos educativos. En este contexto, la ensenanza de la Historia se beneficia de estas herramientas digitales,
promoviendo una mayor motivacion y comprension entre los estudiantes.

Este estado del arte busca explorar como Genially ha sido utilizado en el ambito educativo, particularmente
en la enseianza de la Historia, y como sus estrategias y recursos pueden ser aplicados para mejorar los procesos
de ensefanza-aprendizaje, aumentando la participacion y la comprension de los contenidos historicos. También
se pretende caracterizar como se puede definir una propuesta de investigacion basada en estrategias y recursos
de Genially, considerando sus caracteristicas, ventajas y resultados observados en investigaciones recientes.

Estrategias y Recursos de Genially en el Aula

El uso de Genially en la educacién ha mostrado un impacto positivo en varios aspectos del aprendizaje,
principalmente en la motivacion, participacion activa y comprension profunda de los contenidos. Genially
permite crear presentaciones visualmente atractivas que combinan imagenes, animaciones y elementos
interactivos, lo cual ofrece una forma innovadora de abordar contenidos complejos, como los de Historia. Este
enfoque multimedia hace que los estudiantes no solo lean sobre los hechos historicos, sino que los exploren de
manera activa y participativa.

Seglin Martinez et al. (2020), las estrategias de ensefanza que integran herramientas digitales interactivas
como Genially fomentan el aprendizaje auténomo y el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes.
Las presentaciones interactivas, los mapas conceptuales, las lineas de tiempo y los cuestionarios integrados
proporcionan a los estudiantes oportunidades para explorar, reflexionar y aplicar los conocimientos adquiridos.
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En la ensenanza de la Historia, esto es crucial, ya que permite contextualizar eventos historicos y comprender
su evolucion de manera visual y cronologica.

Un estudio de Ruiz, Gémez y Martinez (2021) sefiala que la interactividad es uno de los principales atractivos
de herramientas como Genially, ya que motiva a los estudiantes a ser protagonistas activos de su aprendizaje.
Los docentes pueden crear presentaciones interactivas con preguntas y retroalimentacion instantanea, lo
qgue genera un ambiente de aprendizaje mas dinamico. Los estudiantes, en lugar de ser receptores pasivos
de informacion, se convierten en exploradores de contenidos, desarrollando habilidades de analisis critico y
sintesis.

Caracteristicas de los recursos educativos de Genially

Segln Pérez & Sanchez (2022), los recursos creados con Genially se caracterizan por su capacidad para
integrar elementos visuales y auditivos de manera interactiva. Esto hace que el contenido sea accesible y
atractivo, lo que puede mejorar la memorizacion y la comprension de temas complejos en Historia, como
procesos politicos o eventos de gran escala. Ademas, las herramientas interactivas como cuestionarios y juegos
permiten evaluar el progreso de los estudiantes en tiempo real, facilitando una ensefanza mas personalizada.

Definicion y Caracterizacion de una Propuesta de Investigacion Basada en Genially

Una propuesta de investigacion basada en el uso de Genially para la ensefianza de la Historia debe estar
orientada hacia el disefio de estrategias didacticas que integren esta herramienta como elemento central para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Para ello, es necesario abordar las siguientes dimensiones:

Objetivos claros y medible

El primer paso en la elaboracion de una propuesta de investigacion es la definicion de objetivos claros y
medibles. En este caso, se busca principalmente mejorar la motivacion, la comprension de los contenidos
historicos y la participacion activa de los estudiantes. Un objetivo importante es medir el impacto de Genially
en la retencion de informacion histdrica, utilizando herramientas como lineas de tiempo interactivas, mapas
conceptuales y juegos de repaso.

Disefio metodoldgico

La investigacion debe basarse en un disefio metodoldgico que contemple tanto el diagnostico inicial como
la evaluacion posterior del impacto de Genially en el aprendizaje. Esto puede implicar una investigacion cuasi-
experimental donde un grupo de estudiantes utiliza métodos tradicionales de ensehanza, mientras que otro
grupo utiliza Genially para aprender los mismos contenidos. Las técnicas de recoleccion de datos deben incluir
encuestas cuantitativas antes y después de la intervencion, entrevistas y observacion directa en el aula, para
obtener una visién completa de como el uso de Genially impacta tanto a estudiantes como a docentes.

Capacitacion docente

Es fundamental que la propuesta de investigacion contemple un plan de formacion docente. Segln Fernandez
& Garcia (2023), los docentes deben estar capacitados no solo en el uso técnico de Genially, sino también en
el disefio pedagogico de recursos interactivos. Sin esta formacion, la herramienta podria no ser utilizada de
manera efectiva. La capacitacion debe incluir talleres practicos, soporte continuo y recursos pedagogicos que
guien a los docentes en la creacion de contenidos educativos interactivos.

Evaluacion de resultados

Para evaluar el impacto de la propuesta didactica, se deben establecer criterios claros de medicion. Estos
criterios pueden incluir la mejora en la motivacion de los estudiantes, la comprension de los contenidos
historicos y el incremento en la participacion activa. Ademas, es importante analizar las percepciones de
los docentes sobre el uso de Genially en sus practicas pedagogicas, a fin de conocer su disposicion y nivel de
satisfaccion con la herramienta.

La integracion de Genially en la ensefanza de la Historia ofrece un enfoque innovador que mejora la
motivacion, participacion y comprension de los estudiantes. A través de estrategias interactivas, los estudiantes
pueden explorar los contenidos historicos de manera visual y dinamica, lo que favorece un aprendizaje mas
profundo y significativo. Al mismo tiempo, los docentes tienen la oportunidad de enriquecer sus métodos de
ensefanza y adaptarlos a las nuevas exigencias tecnoldgicas.

La investigacion sobre el uso de Genially debe incluir no solo la creacion de contenidos interactivos, sino
también un enfoque integral que considere la formacion docente, el disefo pedagogico y la evaluacion del
impacto en el aprendizaje. La propuesta debe centrarse en ofrecer una solucion viable y replicable para
mejorar la ensefianza de la Historia en la Educacién Secundaria.
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CONCLUSIONES

La integracion de herramientas digitales en la ensefianza de la Historia representa un avance significativo
en la modernizacion de los métodos pedagdgicos. En particular, el uso de Genially ha demostrado ser una
estrategia efectiva para fomentar la motivacion, la participacion activa y la comprension profunda de los
contenidos histdricos. A través de este estudio, se ha evidenciado que las metodologias basadas en TIC pueden
potenciar el aprendizaje al ofrecer una experiencia mas interactiva y atractiva para los estudiantes.

El analisis de la implementacion de Genially en el aula revela que esta herramienta digital permite a
los docentes diversificar sus estrategias didacticas, adaptando los contenidos a formatos mas dinamicos y
visuales. Su capacidad para integrar elementos multimedia, como imagenes, videos, animaciones e infografias
interactivas, facilita la asimilacion de informacion y permite contextualizar los eventos historicos de una manera
mas accesible y comprensible. Ademas, los recursos interactivos como lineas de tiempo, mapas conceptuales y
cuestionarios gamificados han mostrado ser altamente efectivos en la retencion del conocimiento y el desarrollo
del pensamiento critico en los estudiantes.

Desde el punto de vista metodoldgico, este estudio ha puesto en evidencia la necesidad de evaluar el
impacto de estas herramientas digitales a través de enfoques cualitativos y cuantitativos. Los resultados
obtenidos en las encuestas y observaciones en el aula sugieren que los estudiantes que utilizan Genially en sus
clases muestran un mayor nivel de compromiso y motivacion en comparacion con aquellos que siguen métodos
tradicionales de ensefanza. Asimismo, la interactividad que ofrece la plataforma fomenta el aprendizaje
auténomo, permitiendo a los estudiantes explorar los contenidos de manera personalizada y a su propio ritmo.

No obstante, la implementacion de tecnologias como Genially en el aula no esta exenta de desafios. Uno
de los principales obstaculos identificados en este estudio es la brecha digital existente en algunos contextos
educativos, donde el acceso a dispositivos tecnologicos y la conectividad a internet pueden ser limitados.
Ademas, la capacitacion docente es un factor clave para el éxito de estas iniciativas. Los profesores deben
recibir formacion adecuada en el uso pedagogico de herramientas interactivas, garantizando que su integracion
en el curriculo escolar se realice de manera efectiva y alineada con los objetivos de aprendizaje.

En este sentido, es fundamental que futuras investigaciones exploren estrategias para superar estas barreras,
asegurando que todos los estudiantes puedan beneficiarse del uso de tecnologias educativas. Asimismo, se
recomienda que los programas de formacion docente incluyan modulos especificos sobre la creacion y utilizacion
de recursos interactivos en la ensenanza de la Historia, brindando a los educadores las habilidades necesarias
para innovar en sus practicas pedagogicas.

En conclusion, el uso de Genially en la ensefianza de la Historia representa un recurso valioso para mejorar
la experiencia educativa de los estudiantes. Al combinar interactividad, dinamismo y adaptabilidad, esta
herramienta tiene el potencial de transformar la manera en que se imparten los contenidos histdricos, haciendo
del aprendizaje un proceso mas significativo y atractivo. No obstante, para lograr una implementacion efectiva y
equitativa, es necesario abordar los desafios asociados a la brecha digital y la formacion docente, garantizando
que la innovacion educativa esté al alcance de todos.
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