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ABSTRACT

Education in Ecuador faced the challenge of modernising and adapting to the digital age, especially in the 
teaching of history, where student motivation and understanding were traditionally problematic. In this 
context, the use of interactive tools such as Genially was proposed as an innovative alternative to make 
learning more dynamic and encourage student participation (Cabero, 2020). Studies such as those by Gómez 
and López (2020) and Fernández and Ortega (2021) showed that the use of digital resources improved 
motivation and knowledge retention. At the Vilcabamba High School, 85 % of students said they felt more 
motivated and 78 % said they understood historical content better with Genially compared to traditional 
methods. However, the lack of teacher training and limited access to technological infrastructure made its 
implementation difficult (Villalta, 2023). The Ecuadorian educational context was regulated by the Organic 
Law of Intercultural Education (2021) and the General Regulations of the LOEI (2023), which recognised 
the importance of technology in education. Despite this, problems persisted, such as the digital divide 
and resistance to methodological change (Guale, 2024). To guarantee a more inclusive and high-quality 
education, it was considered essential to strengthen teacher training, invest in technological infrastructure 
and establish strategies that encourage the use of interactive tools in the teaching of history, in line with the 
objectives of Sustainable Development Goal 4 (SDG 4) and the 2030 Agenda.
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RESUMEN

La educación en Ecuador presentó el desafío de modernizarse y adaptarse a la era digital, especialmente 
en la enseñanza de Historia, donde la motivación y comprensión de los estudiantes fueron tradicionalmente 
problemáticas. En este contexto, el uso de herramientas interactivas como Genially se planteó como una 
alternativa innovadora para dinamizar el aprendizaje y fomentar la participación estudiantil (Cabero, 2020). 
Estudios como los de Gómez y López (2020) y Fernández y Ortega (2021) evidenciaron que el empleo de recursos 
digitales mejoró la motivación y retención de conocimientos. En el Colegio de Bachillerato Vilcabamba, el 85 
% de los estudiantes manifestó sentirse más motivado y el 78 % indicó que comprendió mejor los contenidos 
históricos con Genially en comparación con métodos tradicionales. Sin embargo, la falta de capacitación 
docente y el acceso limitado a infraestructura tecnológica dificultaron su implementación (Villalta, 2023). El 
contexto educativo ecuatoriano estuvo regulado por la Ley Orgánica de Educación Intercultural (2021) y el
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Reglamento General a la LOEI (2023), que reconocieron la importancia de la tecnología en la enseñanza. A 
pesar de ello, persistieron problemas como la brecha digital y la resistencia al cambio metodológico (Guale, 
2024). Para garantizar una educación más inclusiva y de calidad, se consideró indispensable fortalecer la 
formación docente, invertir en infraestructura tecnológica y establecer estrategias que fomenten el uso de 
herramientas interactivas en la enseñanza de Historia, alineándose con los objetivos del Desarrollo Sostenible 
4 (ODS 4) y la Agenda 2030.
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ANTECEDENTES
La educación en Ecuador enfrenta el desafío de innovar y adaptarse a la era digital, especialmente en 

la enseñanza de asignaturas como Historia, donde la motivación y la comprensión del contenido han sido 
tradicionalmente una dificultad para los estudiantes. En este contexto, el uso de herramientas interactivas 
como Genially emerge como una solución innovadora que permite dinamizar el aprendizaje, promoviendo un 
enfoque más participativo y significativo (Cabero, 2020).

Diversos estudios, como los de Gómez y López (2020) y Fernández y Ortega (2021), han demostrado que 
la integración de recursos digitales interactivos genera un impacto positivo en la motivación estudiantil y 
en la retención de conocimientos. Esto se alinea con los resultados obtenidos en el Colegio de Bachillerato 
Vilcabamba, donde la implementación de Genially evidenció mejoras en la motivación y comprensión de los 
estudiantes de Primer Año de Bachillerato en la asignatura de Historia.

El contexto educativo ecuatoriano, regido por normativas como la Ley Orgánica de Educación Intercultural 
(2021) y el Reglamento General a la LOEI (2023), reconoce la importancia de la tecnología en el aprendizaje. 
No obstante, aún existen limitaciones en su aplicación debido a la falta de capacitación docente y acceso a 
infraestructura tecnológica (Villalta, 2023). La formación en competencias digitales es crucial para que los 
educadores puedan integrar eficazmente estos recursos y transformar sus metodologías de enseñanza (Prendes 
& Castañeda, 2019).

La transformación digital en la educación ecuatoriana no es una opción, sino una necesidad. La investigación 
y experiencias en instituciones como el Colegio de Bachillerato Vilcabamba demuestran que la enseñanza 
de Historia puede ser más atractiva y efectiva con la inclusión de tecnologías interactivas. Sin embargo, es 
esencial que tanto el Estado como las instituciones educativas impulsen estrategias para reducir la brecha 
digital y garantizar que el acceso a estas herramientas sea equitativo para todos los estudiantes.

La educación ecuatoriana está en un punto de transformación, enfrentando el desafío de integrar herramientas 
tecnológicas que potencien el aprendizaje significativo y la participación activa de los estudiantes. En este 
sentido, la enseñanza de la Historia se ha visto afectada por metodologías tradicionales que, si bien han sido el 
pilar de la educación durante años, han demostrado limitaciones en cuanto a la motivación y la comprensión de 
los contenidos por parte de los alumnos (Sancho-Gil et al., 2021). En respuesta a esta problemática, Genially se 
presenta como una alternativa innovadora, capaz de dinamizar el proceso de enseñanza-aprendizaje a través 
de recursos interactivos y visualmente atractivos (Muñoz & Vélez, 2024).

Los resultados obtenidos en el Colegio de Bachillerato Vilcabamba, donde se implementó el uso de Genially 
en la enseñanza de Historia, confirman lo que diversos estudios han señalado: el aprendizaje basado en 
herramientas interactivas no solo incrementa la motivación, sino que también mejora la retención y comprensión 
de los contenidos históricos (Rodríguez & Pérez, 2023). El 85 % de los estudiantes encuestados manifestó 
sentirse más motivado con este método, mientras que un 78 % indicó que su comprensión de la Historia mejoró 
significativamente al utilizar este recurso en comparación con los métodos tradicionales. Del mismo modo, el 
100 % de los docentes encuestados expresó que Genially contribuyó a dinamizar las clases, aunque señalaron la 
necesidad de formación complementaria para su implementación efectiva.

El contexto educativo en Ecuador ha estado marcado por la necesidad de adaptarse a los cambios 
tecnológicos, especialmente después de la pandemia de COVID-19, cuando el sistema educativo tuvo que 
migrar abruptamente a la enseñanza remota. Esta experiencia resaltó la importancia de las Tecnologías para 
el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) y motivó al Ministerio de Educación a reforzar la capacitación docente 
en herramientas digitales (Villalta, 2023). Sin embargo, aún persisten desafíos como la brecha digital, la falta 
de infraestructura tecnológica en muchas instituciones y la resistencia de algunos docentes a cambiar sus 
metodologías de enseñanza (Guale, 2024).

Es en este marco que la Agenda Educativa Digital (AED) 2021-2025 busca promover el uso adecuado de 
tecnologías en las aulas, fomentando el aprendizaje colaborativo y la personalización de la enseñanza a 
través de herramientas digitales (Organización de las Naciones Unidas, 2022). La enseñanza de la Historia, 
en particular, puede beneficiarse enormemente de este enfoque, pues plataformas como Genially permiten 
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la creación de líneas de tiempo interactivas, mapas conceptuales y actividades gamificadas, facilitando el 
desarrollo del pensamiento crítico y la interpretación de los acontecimientos históricos de manera más accesible 
y comprensible (Maldonado & Ferrer, 2022).

A pesar de los beneficios demostrados, la implementación de Genially en las aulas ecuatorianas aún enfrenta 
limitaciones. Uno de los principales retos es la formación docente, ya que, como señala Reche (2023), la 
competencia digital es un conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes que los docentes deben desarrollar 
para integrar eficazmente la tecnología en su práctica pedagógica. En este sentido, la capacitación continua y 
la disposición de materiales didácticos digitales son aspectos clave que deben fortalecerse dentro del sistema 
educativo ecuatoriano.

Otro desafío importante es el acceso a la tecnología. De acuerdo con el Plan Nacional de Desarrollo 2024-
2025, el gobierno ecuatoriano reconoce la importancia de cerrar la brecha digital para garantizar una educación 
de calidad e inclusiva. No obstante, en muchas instituciones educativas del país, la conectividad a internet 
sigue siendo limitada y no todos los estudiantes tienen acceso a dispositivos adecuados para el aprendizaje 
digital (Ministerio de Educación, 2023). Esta situación plantea la necesidad de inversiones estratégicas en 
infraestructura tecnológica y programas de acceso equitativo a dispositivos digitales.

El Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 (ODS 4) de la Agenda 2030 enfatiza la importancia de garantizar una 
educación de calidad, equitativa e inclusiva, promoviendo oportunidades de aprendizaje a lo largo de la vida. 
La UNESCO (2016) destaca que la educación digital es fundamental para alcanzar estas metas, asegurando 
que tanto docentes como estudiantes cuenten con las herramientas necesarias para desarrollar habilidades 
digitales y aprovechar el potencial de las nuevas tecnologías.

En este sentido, la enseñanza de la Historia a través de herramientas interactivas como Genially no solo 
permite un aprendizaje más atractivo, sino que también prepara a los estudiantes para un mundo cada vez más 
digitalizado. Las tecnologías emergentes ofrecen nuevas oportunidades para transformar el aula en un espacio 
de construcción del conocimiento, donde los estudiantes son protagonistas activos de su propio aprendizaje 
(Prendes & Castañeda, 2019).

Los hallazgos de esta investigación refuerzan la importancia de integrar herramientas interactivas en la 
enseñanza de la Historia en Ecuador. Tanto estudiantes como docentes han manifestado una percepción positiva 
hacia el uso de Genially, destacando su capacidad para aumentar la motivación y mejorar la comprensión de 
los contenidos históricos. Sin embargo, la falta de capacitación docente y el acceso limitado a infraestructura 
tecnológica siguen siendo barreras importantes que deben ser atendidas.

Para lograr una integración efectiva de Genially en el sistema educativo ecuatoriano, es fundamental 
fortalecer la formación docente en competencias digitales, ampliar el acceso a tecnología en las instituciones 
educativas y generar estrategias que fomenten el uso de recursos interactivos en la enseñanza de la Historia. 
De esta manera, no solo se logrará mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, sino que también 
se contribuirá a la modernización y digitalización del sistema educativo nacional, alineándose con los objetivos 
globales de educación y desarrollo.

En definitiva, la transformación educativa en Ecuador no puede esperar. El uso de tecnologías interactivas 
como Genially debe pasar de ser una opción innovadora a convertirse en un estándar dentro del aula. Solo así se 
podrá garantizar que la educación ecuatoriana responda a las demandas del siglo XXI y prepare a los estudiantes 
para los desafíos del futuro.
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